Regulamento

Esta iniciativa tem por objectivo promoc¢do de projectos que se insiram nas novas
tendéncias musicais no panorama nacional. Permitam aos participantes seleccionados
a apresentacao publica dos seus trabalhos e ao vencedor a congratulacdo do premio

de 1000€, actuar no dia 10 de Maio na primeira parte dos souls of fire e um
contrato de management e agenciamento com a Animaplanet — Sociedade Unipessoal
Lda.

1. Podem participar todos os projectos musicais colectivos ou individuais, que
ainda nao tenham sido alvo de edigao fonografica com objectivos comerciais.

2. O Rock Tirso é um projecto de ambito nacional.

3. Para participar os musicos terao de enviar ou entregar pessoalmente, no local
descritos no art. 5 (cinco), uma maquete em registo magnético (nos formatos
CD), com pelo menos 3 (trés) temas inéditos, podendo um deles ser
instrumental ou couver (versao).

4. Os trabalhos poderdo ser enviados ou entregues nos seguintes locais:
Animaplanet — Sociedade Unipessoal, Lda.
Rua da Gandra n.2 1057 r/ch esq
4825-309 Refojos Santo Tirso

5. Serdo consideradas todas as propostas que déem entrada no local designado
no art. 5 (cinco) ate ao dia 14 (doze) de Margo de 2007 ou com o carimbo dos C
TTde 12 de Margo de 2007.

6. De todos os projectos apresentados serdo seleccionados os melhores ate ao
maximo de 12 (doze) por um juri constituido por 5 (cinco) elementos,
representando um deles a_ Camara Municipal e sendo os restantes
representativos do meio musical portugués (musicos, profissionais de radios,
jornalistas especializados nestas areas, DJ e manegers de bandas)

7. As 12 (doze) bandas seleccionadas serdo divididas por 3 (trés) eliminatorias,
com 4 ( quatro) bandas em cada eliminatdria. Sendo que a partir do momento
em que sao seleccionadas a sua participagao na eliminatdria sera remunerada
com uma senha de presencga no valor de 70€ por banda.

8. A apresentagdao da iniciativa a comunicagdao social e ao publico em geral
decorrera dia 22 Marco pelas 22 horas em Santo Tirso. As eliminatérias
realizar-se-3o todas no concelho de Santo Tirso, sendo a 1.2 eliminatéria a 05
Abril, a 2.2 eliminatdria a 12 Abril a 3.2 eliminatdria a 19 Abril e a Final a 26 de
Abril. Cada banda terd um tempo maximo de espectaculo de 20 minutos ou 4
musicas sendo pelo menos 3 delas originais.
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A banda vencedora da final, no dia 10 de Maio tocara na primeira parte da

actuacdo dos souls of fire . Sendo da inteira responsabilidade da
organizacao, a alimentacdo dos elementos da banda.

Todas as bandas seleccionadas terdo de ter disponibilidade total para o dia em
que vao participar mais o dia da final. Caso isso nao acontega, sera
imediatamente desclassificada dando lugar a outra banda disponivel.

O juri instituido avaliara os projectos de acordo com os seguintes parametros:
interpretacdo vocal; interpretacdo musical; textos e originalidade. De cada
eliminatodria o juri seleccionara a melhor banda e esta ira estar presente na
final.

Os projectos seleccionados serdao tornados publicos, as bandas e a
comunicac¢ao social, no dia 22 (vinte e trés) de Marco de 2007 pelas 22 horas
em Santo Tirso no ( escolher local )

O Backline sera residente, ou seja, existira no local do espectaculo 1 bateria
sem pratos e com as respectivas ferragens, um combo de guitarra, um combo
de baixo. Se a banda tiver mais musicos ou necessitar de mais material,
nomeadamente, teclados e outro combo de guitarra.. sera tudo da
responsabilidade da banda. Nota: essencial trazer pedal de bombo.

O sistema de som, luz e parte técnica sao da responsabilidade da produgao.

Cada eliminatdria iniciara exactamente as 22 horas, sendo os atrasos das
bandas penalizados com o tempo de actuagao.

Serd acertado posteriormente com as bandas seleccionadas a ordem de
actuacdo bem como o check sound.

Todas as despesas inerentes a cada banda serdo da sua inteira
responsabilidade.

Os prémios:

1.2 Premio: Cheque compras numa loja de musica no valor de 1000€ e actuar
no dia 10 de Maio na primeira parte dos souls of fire em Santo Tirso na
Praca 25 Abril e um contrato de management e agenciamento com a
Animaplanet — Sociedade Unipessoal, Lda.

2.2 Premio: Cheque compras numa loja de musica no valor de 500€

3.2 Premio: Cheque compras numa loja de musica no valor de 250€



